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Pro-Cam SSfM ： 汎用プロジェクタとカメラを用いた分光 3D 計測

研究背景
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コントリビューション
汎用の RGB カメラとプロジェクタを利用し， キャリブレーション不要で， ３D 形状と分光反射率を同時に推定
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自己キャリブレーションによる３次元復元
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実験と結果
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陰影を考慮した分光反射率推定
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